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Cours 18

Le Stayman



La découverte d’un fit en majeure

Ouverture de 1SA :
➢ Jeu régulier de 15 à 17 points H
➢ Pas de majeure de 5 cartes

N’exclut pas d’avoir une ou deux majeures de 4 
cartes.
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La découverte d’un fit en majeure

Réponse à l’ouverture de 1SA 

➢ Vous avez au moins 8 points HL : 
Une manche est possible voire certaine

➢ Vous avez une ou deux majeures quatrièmes

Explorer si la manche est possible
Quel est le meilleur contrat ?

Utilisez la convention 2♣ Stayman
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La découverte d’un fit en majeure

La convention 2♣ Stayman

C’est une question : 

Partenaire, as-tu une ou deux majeures de 4 
cartes ?

Le répondant ne garantit absolument rien sur ses 
cartes à trèfles. 
Il peut faire un Stayman avec une chicane à trèfle.
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La découverte d’un fit en majeure

La convention 2♣ Stayman

2ème enchère de l’ouvreur : Réponse au Stayman

Stayman 5

2♦ Non, je n’ai aucune majeure 4ème

2♥
Oui, j’ai une majeure 4ème : 

J’ai 4 cartes à ♥ mais pas 4 cartes à ♠

2♠
Oui, j’ai une majeure 4ème : 

J’ai 4 cartes à ♠ mais pas 4 cartes à ♥

2SA
Oui, j’ai deux majeures 4ème : 

J’ai 4 cartes à ♥ et 4 cartes à ♠



La découverte d’un fit en majeure

La convention 2♣ Stayman

2ème enchère de l’ouvreur - Réponse au 

Stayman

2♦ Non, je n’ai aucune majeure 4ème

2♥
Oui, j’ai une majeure 4ème : 

J’ai 4 cartes à ♥ mais pas 4 cartes à ♠

2♠
Oui, j’ai une majeure 4ème : 

J’ai 4 cartes à ♠ mais pas 4 cartes à ♥

2SA
Oui, j’ai deux majeures 4ème : 

J’ai 4 cartes à ♥ et 4 cartes à ♠

Le répondant connait le jeu 
de son partenaire.

Il peut décider le meilleur 
contrat. 
C’est lui qui dirige les 
enchères. 
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Le répondant est le « capitaine »



Stayman – Conditions requises

Un minimum de 8 points HL

Au moins une majeure 4ème

Pas de répartition 4-3-3-3
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Stayman – Conditions requises

Pourquoi un minimum de 8 points HL ?

Force du partenaire : 15 à 17 points H 
Votre force : 7 points HL 
Force combinée de votre camp : 

Plancher 22
Plafond 24
Première zone – Zone de partielle

Pas de manche , 2SA est incertain et palier inutile
Sur la réponse de 2K, pas d’autre choix que 2SA

Vous êtes dans un palier inutile et votre camp est en 
danger
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Stayman – Conditions requises

DONNE Vulnérabilité : Tous Donneur : Est

♠ 9 7

♥ A R 9 7 

♦ 7 2

♣ 7 6 4

♠ N

O          E

S

♠

♥ ♥

♦ ♦

♣ ♣

♠ V 6 3 

♥ 7 3

♦ D V 4

♣ D V 10 5

Que pensez-vous 
de cette donne ?

Quelle serait votre 
séquence 
d’enchère ?

Enchères Sud Ouest Nord Est

1SA

passe 3SA Fin

R D 5 4

V 10 8 

A 6 5

9 3 2

A 10 8 2

D 5 4

R 10 9 

A R 8
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Stayman – Conditions requises

DONNE Vulnérabilité : 

Tous

Donneur : 

Est

♠ 9 7

♥ A R 9 7 

♦ 7 2

♣ 7 6 4

♠ R D 5 4 N

O          E

S

♠ A 10 8 2

♥ V 10 8 ♥ D 5 4

♦ A 6 5 ♦ R 10 9 

♣ 9 3 2 ♣ A R 8

♠ V 6 3 

♥ 7 3

♦ D V 4

♣ D V 10 5
Enchères Sud Ouest Nord Est

1SA

passe 2♣ passe 2♠

passe 4♠ Fin

Annonces
➢ 11 points, 
➢ 4 cartes à Pique
➢ suffisant pour un Stayman 

➢ Contrat normal de 4♠
Jeu de la carte
Vous perdrez sûrement:
- 2 levées à Cœur
- Une levée à Carreau
- Une levée à Trèfle 
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Jeu miroir 
vous ne pouvez pas utiliser 

vos atouts 
Vous chuterez de 1 levée



Stayman – Conditions requises

Pas de répartition de 4-3-3-3

Répartition 4-3-3-3
Risque de jeu miroir

Un contrat en majeure pourrait 
chuter

Le contrat à Sans atout gagne
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Exercice
Quelle est votre enchère après ce début de séquence ?

Sud Ouest Nord Est

1SA passe ?

♠ V 10 8 5

♥ R V 7 6

♦ A 4

♣ 7 5 2

♠ 10 8 4

♥ A D 6 5

♦ R 7 5 4 3

♣ 2

♠ A 9 4 3

♥ 2

♦ V 9 7 6

♣ A 8 7 2

♠ R V9 6

♥ 7 2 

♦ R 8

♣ D V 7 5 2
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9 points HL

2 majeures 4ème

Pas 4 3 3 3

2♣

9 points HL

2 majeures 4ème

Pas 4 3 3 3

2♣

10 points HL

♥ 4ème

Pas 4 3 3 3

2♣

11 points HL

♠ 4ème

Pas 4 3 3 3

2♣



Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣ passe

?

♠ A R 3 2

♥ A 8 3

♦ D 5

♣ R V 5 4

♠ R D 3

♥ A V 9

♦ 3 2

♣ A D 7 6 2

♠ A 7 6 3

♥ R V 9 4

♦ 7 2

♣ A R D

♠ A R 8

♥ 5 4 3 2

♦ A D 9

♣ A V 10
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Exercice
Quelle est votre enchère après ce début de séquence ?

♠ 4ème

2♠

Pas de 
majeure 4ème

2♦

Les 2 majeures 
4ème

2SA

♥ 4ème (même 
pauvre)

2♥



La suite des enchères - 2ème enchère du répondant

Le fit est trouvé
➢ Avec 8-9 points HLD, le répondant propose la manche par un soutien simple
➢ Avec 10 points HLD et moins de 16 points HLD, le répondant décide de la 

manche au niveau de 4 dans la majeure commune
➢ Avec plus de 16 points, il engage des enchères de contrôle en vue de chercher 

un chelem éventuel.

Un fit n’est pas identifié
➢ Avec 8-9 points HL, le répondant propose la manche par une enchère à 2SA
➢ Entre 10 points HL et 16 points HL, le répondant impose la manche en 

annonçant 3SA

➢ Entre 16 et 17 points HL, il propose un petit chelem par l’ enchère quantitative 
à 4SA

➢ Avec 18 points et plus, il propose un grand chelem en annonçant 5SA
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La suite des enchères - 3ème enchère de l’ouvreur

Si le fit est identifié, l’ouvreur réévalue sa main en points HLD
➢ Le répondant a fait une enchère de manche (3SA ou 4M) : 

l’ouvreur passe

➢ Le répondant a fait une proposition de manche
Jeu minimum : l’ouvreur passe
Jeu maximum : l’ouvreur conclut à la manche (3SA ou 4M)

➢ Le répondant a fait une enchère quantitative à 4SA
Jeu maximum, l’ouvreur conclut à 6SA
Jeu minimum : l’ouvreur passe

➢ Le répondant a fait une enchère quantitative à 5SA
Jeu maximum, l’ouvreur conclut au grand chelem à SA
Jeu minimum : l’ouvreur conclut au petit chelem SA

Stayman 15



Le Stayman

Exercice : Faites les séquences d’enchères à la table. Notez-les sur vos 
documents

Donne 1 Donne 2 Donne 3 Donne 4

♠ R 10 2 ♠ D 7 5 ♠ A D V 6 ♠ R 4

♥ A D ♥ A V 9 4 ♥ D V 8 2 ♥ A D 9 6

♦ D 10 4 ♦ A D 6 ♦ A 7 4 ♦ R V 10 2

♣ A V 10 7 4 ♣ R 9 5 ♣ D 3 ♣ A 10 3

♠ D 6 4 ♠ 3 ♠ R 10 5 4 ♠ A 9 8 3

♥ R 9 5 2 ♥ D 10 5 2 ♥ R 7 5 ♥ 5 4

♦ A V 8 6 2 ♦ R 10 8 5 ♦ 9 2 ♦ 7 4

♣ 3 ♣ A 7 4 3 ♣ R V 10 2 ♣ R D 9 6 2
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Le Stayman

Exercice : Faites les séquences d’enchères à la table. Notez-les sur vos documents

Donne 1

♠ R 10 2

♥ A D

♦ D 10 4

♣ A V 10 7 4

♠ D 6 4

♥ R 9 5 2

♦ A V 8 6 2

♣ 3

Donne 1 Sud Ouest Nord Est

1SA passe

2♣ passe 2♦ passe

3SA Fin

11HL, pas de fit mais au moins 26 points 
dans la ligne.
Sud impose la manche
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Le Stayman

Exercice : Faites les séquences d’enchères à la table. Notez-les sur vos documents

Donne 2

♠ D 7 5

♥ A V 9 4

♦ A D 6

♣ R 9 5

♠ 3

♥ D 10 5 2

♦ R 10 8 5

♣ A 7 4 3

Donne 1 Sud Ouest Nord Est

1SA passe

2♣ passe 2♥ passe

3♥ passe 4♥ Fin

11 HLD, Fit trouvé, au moins 26 points dans 
la ligne. 
Manche possible. 
Proposition de  manche par Sud acceptée par 
Nord.
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Le Stayman

Exercice : Faites les séquences d’enchères à la table. Notez-les sur vos documents

Donne 3

♠ A D V 6

♥ D V 8 2

♦ A 7 4

♣ D 3

♠ R 10 5 4

♥ R 7 5

♦ 9 2

♣ R V 10 2

Donne 1 Sud Ouest Nord Est

1SA passe

2♣ passe 2SA

4♠ Fin

Fit trouvé, au moins 26 points dans la ligne.
Proposition de manche que Nord accepte
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Le Stayman
Exercice : Faites les séquences d’enchères à la table. Notez-les sur vos documents

Donne 4

♠ R 4

♥ A D 9 6

♦ R V 10 2

♣ A 10 3

♠ A 9 8 3

♥ 5 4

♦ 7 4

♣ R D 9 6 2

Donne 1 Sud Ouest Nord Est

1SA passe

2♣ passe 2♥ passe

3SA

10HL, pas de fit mais au moins 26 points 
dans la ligne.
Sud impose la manche à SA
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Le Stayman
Exercice : Quelle sont vos enchères après ce début de séquence ?

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣ passe

2♠ passe ?

♠ R V 5 2

♥ 7 4 3

♦ A 9 4 3

♣ 6 2

♠ A 6 5

♥ R 7 4 2

♦ V 2

♣ 9 7 5 3

♠ A R 7 

♥ A V 8 2

♦ A 8 3 2

♣ 7 5
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9 points HLD, fitté
Proposition de 

manche

3♠

Non fitté, 8HL, 
proposition de 
manche à SA

2SA

Non fitté, 16 points. 
Un petit chelem est 

possible

4SA



En résumé

Sur une ouverture de 1SA, le répondant qui

- a plus de 8 points HL

- possède une ou deux majeures 4ème

- dont la distribution n’est pas 4333

Utilise la convention du 2♣ Stayman qui lui permettra de

trouver le meilleur contrat à sans atout ou dans une majeure.

Les enchères entre les deux partenaires permettront de fixer la

hauteur du contrat, partielle, manche ou chelem.
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N
O          E

S

Donne 1 Vulnérabilité : Personne Donneur : Ouest - Celui qui a le 3 de Trèfle

Les enchères :
1. Sud possède une force de 16 points H, un jeu

régulier, sans majeure 5ème. Il ouvre de 1SA
2. Nord connait chez son partenaire un minimum de

15 H. Il possède 10 points HL et une majeure 4ème ,
sa répartition est 4-4-3-2 Il peut donc utiliser la
convention du Stayman en annonçant 2♣

3. Sud n’a pas de majeure 4ème. Il doit répondre 2♦
4. Nord sait maintenant que le camp n’est fitté dans

une majeure et avec ses 10 points HL, le camp
dispose du minimum nécessaire pour demander la
manche à SA

Il conclut sur le contrat de 3SA

Sud Ouest Nord Est

2♣ passe

2♦ passe 3SA Fin

1SA passe
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Entame : Dame de Pique
(tête de séquence)

N
O          E

S

Donne 1 Vulnérabilité : Personne Donneur : Ouest - Celui qui a le 3 de Trèfle

Plan de jeu :
▪ Levées immédiates : 6 (2P + 0C + 2K +2T)
▪ Levées manquantes : 1 à Cœur  après avoir 

concédé l'As. 2 à Carreau, voire 3 si la Dame est en 
Est mais Il faudra pouvoir faire l’impasse de la 
Dame 2 fois au cas où elle serait 4ème

▪ Sud ne tient la couleur Pique que deux fois. Il 
devra affranchir les honneurs à Cœur qu’en fin de 
coup et il doit profiter d’être au Mort pour tenter 
l’impasse dès que possible avant de perdre la 
main
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Entame : Dame de 
Pique

(tête de séquence)

N
O          E

S

Donne 1 Vulnérabilité : Personne Donneur : Ouest - Celui qui a le 3 de Trèfle

Jeu de la carte :
1. Le Mort prend l’entame
2. 3 de Carreau pour l’impasse qui réussit
3. Carreau pour le Roi
4. 5 de Carreau pour l’impasse une deuxième fois
5. As de Carreau qui capture la Dame
6. Cœur vers le Roi pris par l’As d’Est
7. Est relance Pique, Sud prend du Roi
8. Dame de Cœur maître puis As et Roi de Pique
9. La défense revendique les levées restantes

Résultat : 3SA juste fait
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N
O          E

S

Donne 2 Vulnérabilité : N-S Donneur : Ouest - Celui qui a le 3 de Carreau

Les enchères :
1. Sud possède une force de 15 points H, un jeu régulier, 

sans majeure 5ème. Il ouvre de 1SA
2. Nord connait chez son partenaire un minimum de 15 H. 

Il possède 9 points HL et deux majeures 4ème , sa 
répartition est 4-4-3-2 Il peut donc utiliser la 
convention du Stayman en annonçant 2♣

3. Sud n’a pas de majeure  4ème. Il doit répondre 2♦
4. Nord sait maintenant que le camp n’est pas fitté dans 

une majeure. Le force du camp est de 24-26 points. La 
manche est possible. Il utilise l’enchère de proposition

5. Sud ne possède que 15 points. Il doit passer d’autant 
que DV à Pique et Valet de Cœur non gardé sont des 
moins values

Sud joue le contrat de 2SA

Sud Ouest Nord Est

2♣ passe

2♦ passe 2SA Fin

1SA passe
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Entame : 2 de Pique
(4ème de la longue avec Roi-10)

N
O          E

S

Donne 2 Vulnérabilité : N-S Donneur : Ouest - Celui qui a le 3 de Carreau

La défense a trouvé une bonne entame et réalise les 4 
premières levées. 
Ouest poursuit du 10 de Carreau, tête de séquence

Plan de jeu du déclarant :
▪ Levées immédiates : 4 (0P + 0C + 3K +1T)
▪ Levées manquantes : 3 à Cœur  après avoir concédé 

l'As. 1 à Trèfle, voire 2 si le Roi est en Est. 
▪ Sud doit défausser 2 fois sur les levées à Pique. IL 

doit commencer par défausser 2 cartes à Trèfle sans 
intérêt.

▪ Sur la contre-attaque Carreau, il doit conserver l’As 
du Mort pour une communication ultérieure au cas 
où un joueur de la défense retienne l’As de Cœur qui 
empêcherait la réalisation du dernier Cœur affranchi
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Entame : 2 de Pique
(4ème de la longue avec Roi-10)

N
O          E

S

Donne 2 Vulnérabilité : N-S Donneur : Ouest - Celui qui a le 3 de Carreau

Jeu de la carte :
1. 4 levées à Pique par la défense
2. Contre-attaque du 10 de Carreau pris par le Roi de

Sud
3. Cœur pour le Roi, Dame de Cœur, Est retient l’As
4. 2 de Cœur pris par l’As d’Est qui relance Carreau pris

par l’As
5. 2 de Cœur affranchi
6. Trèfle pour l’impasse du Roi qui réussit
7. As de Trèfle puis Roi et Dame de Carreau
8. La défense réalise la dernière levée à Carreau

Résultat : 2SA juste fait
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♠ R D 5 3

♥ 9 6 2

♦ 10 8

♣ A V 8 3

♠
N

O          E

S

♠

♥ ♥

♦ ♦

♣ ♣

♠ A 7

♥ R V 5

♦ A R 5 4

♣ D 10 9 2

Enchères

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣ passe

2♦ passe 3SA

DONNE 3 Vulnérabilité : Est-Ouest Donneur : Sud – Celui qui a le 2 de Trèfle

• Avec 10 points HL, une majeure 4ème et pas une 
distribution 4-3-3-3, Nord utilise le Stayman.

• Sans fit à Pique, il conclut à 3SA

Entame : 4 de Cœur 
(4ème de la longue avec As-10)

Est pose la Dame de Cœur sur l’entame du 4
Plan de jeu du déclarant :
▪ Levées immédiates : 6 (3P + 0C + 2K +1T)
▪ Levées manquantes : 2 à Trèfle, voire 3 si le Roi 

est en Ouest. 
▪ Si Ouest possède 5 cartes à Cœur, Est ne 

possède alors que 2. Sud laisse passer l’entame 
afin de garder le contrôle de la couleur pour ce 
cas envisageable
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♠ R D 5 3

♥ 9 6 2

♦ 10 8

♣ A V 8 3

♠ 10 8 4
N

O          E

S

♠ V 9 6 2

♥ A 10 8 4 3 ♥ D 7

♦ 7 2 ♦ D V 9 6 3

♣ 7 6 5 ♣ R 4

♠ A 7

♥ R V 5

♦ A R 5 4

♣ D 10 9 2

Enchères

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣ passe

2♦ passe 3SA

DONNE 3 Vulnérabilité : Est-Ouest Donneur : Sud – Celui qui a le 2 de Trèfle

Entame : 4 de Cœur 
(4ème de la longue avec As-10)

Jeu de la carte :
1. Entame prise par la Dame d’Est qui rejoue

Cœur pris par l’As
2. Ouest n’a plus de reprise de main. Il doit

tenter une contre-attaque pour son
partenaire. Il joue Trèfle dans la forte du
Mort. Est fait la levée avec le Roi

3. Est contre-attaque de la Dame de Carreau
prise par l’As de Sud

4. As de Pique, puis Roi et Dame du Mort
5. As et Valet de Trèfle et Trèfle pour le 10

de Sud
6. Roi de Carreau et Roi de Cœur
7. La défense réalise la dernière levée



Cours 2ème année

Le Stayman

Enoncé des exercices pour la maison
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Quelles sont vos enchères après le début de séquence ? 

Sud Ouest Nord Est

1SA passe ?

♠ 10 8 3 2

♥ 3 

♦ R D V 9 3

♣ A 5 4

?

♠ V 9 7 3

♥ D 10 5 2

♦ V 6 4

♣ 8 3

?

♠ A D V 4

♥ R 7 2

♦ A D 6

♣ D 10 2

?

♠ R D 9 5

♥ D 8

♦ A 9 5 2

♣ V 7 4

?

♠ A 7 5 2

♥ R V 6 5

♦ 7 5

♣ D 10 3

?

♠ R 8 7

♥ A D V 4

♦ 7 4

♣ D V 9 4

?

♠ R 8 7

♥ D V 5 2

♦ A V 9 8 3

♣ 4

?

Exercice 
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Quelles sont vos enchères après le début de 

séquence ?

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣

?

♠ A V 4 2

♥ R 7 2

♦ V 7 6 3

♣ A D 

?

♠ 9 3

♥ A D 10

♦ V 8 2

♣ A R V 9 4

?

♠ A V 5 2

♥ R 7 2

♦ R D 8 2

♣ A 2

?

♠ A V 5 2

♥ A R 7 3

♦ R 5

♣ D 10 3

?

Exercice 
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Quelles sont vos enchères après les débuts de séquence ? 

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣ passe

2♠ passe ?

♠ R D 9 5

♥ D 8

♦ A 9 5 2

♣ V 7 4

?

♠ A 7 5 2

♥ R V 6 5

♦ 7 5

♣ D 10 3

?

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣ passe

2♦ passe ?

Exercice 
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Quelles sont vos enchères après les débuts de séquence ? 

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣ passe

2♠ passe ?

♠ R 8 7

♥ A D V 4

♦ 7 4

♣ D V 9 4

?

♠ R 8 7

♥ D V 5 2

♦ A V 9 8 3

♣ 4

?

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣ passe

2SA passe ?

Exercice 
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Quelles sont vos enchères après le début de 

séquence 

Sud Ouest Nord Est

1SA passe 2♣

2♥ ?

♠ A 9

♥ R D 8 3

♦ V 7 6 3

♣ 9 4 2

?

♠ A 9

♥ R D 8 3

♦ V 7 6 3

♣ V 4 2

?

♠ R 10 8 3

♥ A 9

♦ V 10 6 3

♣ 9 4 2

?

♠ R 9 8 3

♥ A V

♦ A R V 7

♣ V 9 4

?

Exercice 



Exercice 

37

Quelle est votre enchère après l’ouverture
de 1SA de votre partenaire ?

Sud Ouest Nord Est

1SA passe ?

♠ V 7 6 5 3 2 2♥

Jeu faible, six cartes à 
Pique.
Texas et passe ensuite. Le 
partenaire a au moins 2 
cartes à Pique

♥ 10 4 2

♦ 9

♣ 6 3 2

♠ R 10 8 7 2 2♥
Jeu faible, cinq cartes à 
Pique.
Texas et passe ensuite. Le 
partenaire a au moins 2 
cartes à Pique

♥ 10 4 2

♦ 9 2

♣ 6 3 2

♠ 10 4 2 2♦

Jeu fort, six cartes à 
cœur, la manche est à 
demander.
Texas et 4♥ ensuite. Le 
partenaire a au moins 2 
cartes à cœur. 13 points 
HLD

♥ A V 9 8 7 6

♦ 9

♣ A 3 2

♠ R 10 8 7 2 2♦

Jeu fort, cinq cartes à 
cœur, la manche est à 
demander.
Texas et 3SA ensuite. Le 
partenaire peut choisir 
entre passe ou 4♥ s’il a 3 
cartes à Cœur 

♥ 10 4 2

♦ 9 2

♣ 6 3 2



Exercice 

38

Quelle sont vos enchères après ce début de
séquence ?

Sud Ouest Nord Est
passe 1SA passe

2♦ passe 2♥

?

♠ 7 Passe

Trop faible pour 
espérer une manche

♥ V 9 8 6 4 2

♦ 10 4 2

♣D 8 3

♠ 7 4♥
6 cartes à cœur. Le 
partenaire a au moins 2 
cartes.
13 points HLD, suffisant 
pour la manche

♥ A D 9 8 6 4

♦ 10 4 2

♣ R 8 3

♠ V 5 2SA
8 points H. 9HL. On ne peut compter en HLD car 
le partenaire pourrait avoir 2 cartes à cœur.
Vous proposez la manche à 3SA, 3♥ ou 4♥. 
Votre partenaire décide, il passe s’il est 
minimum.

♥ A V 10 8 6

♦ 10 4 2

♣ D 8 3



Exercice

39

Quelle sont vos enchères après ce début de
séquence ?

Sud Ouest Nord Est

passe 1SA passe

2♦ passe 2♥

?

♠ 9 5 3SA
10 points H. 11HL. On ne peut compter en HLD car le partenaire 
pourrait avoir 2 cartes à cœur.
Vous jouez la manche. Votre partenaire décide 3SA ou 4♥ s’il a 
3 ou 4 cartes à cœur.

♥ A V 9 8 6

♦ R 4 2

♣ D 8 3

♠ 7 3♥
Votre partenaire a au moins 2 cartes. Vous avez 10 points HLD,
insuffisant pour 4♥ si votre partenaire est minimum.
Il peut corriger à 4♥ s’il est maximum avec 3 cartes.

♥ D 9 8 6 4 3

♦ 10 4 2

♣ A 8 3


